Texte a dessiner

Présenter le texte suivant aux éleveset leur demander d'essayer de dessiner le plus

préciseément possible ce que raconte le texte. Il faut essayer de ne rien oublier.
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A la fin du dessin, les éleves essayent de répondre aux 5 questions posées pendant
que les dessins sont récupérés et affichés au tableau.

En suivant la frame des questions, revenir sur les différentes compréhensions des
éleves en revenant sur les dessins au tableau.

De nombreux pieges de compréhension sont présents dans ce texte, il est normal
qgue de nombreux éleves commettent des erreurs. Le but premier étant ici de
revenir avec les éleves sur les erreurs, les expliciter afin de montrer que la lecture
d'un texte est avant tout une reflexion ainsi qu'une représentation mentale de la
scene.

Puis deux autres textes a dessiner, partager la classe en deux.
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