GEOMETREI I

— Tracer une figure sur papier non-quadrillé, & partir d'un programme de construction.

— Calculer I'aire et le périmétre d'un carré, d'un rectangle.
— Calculer I'aire et le périmétre d'une figure complexe
— Connaitre et utiliser les unités d'aires.

Quelle est la figure qui a la plus grande aire ?

(attention, elles ne sont pas a taille réelle) /2
Aire A : =
Aire B : =

A B

La figure qui a la plus grande aire est la figure
a Calcule l'aire et le périmétre des figures ci-dessous : /6

(attention, elles ne sont pas a taille réelle)

6cm
Périmetre : =
§ Le périmetre de cette figure est de
~ Aire : =
L'aire de cette figure est de
6cm
Périmétre : = g
Le périmétre de cette figure est de N
P 9 3cm S
Aire : = = 0
3]
L'aire de cette figure est de ™
3cm
A toi de retrouver les dimensions de la figure mystére : /2

(attention, la figure n'est pas a taille réelle)

Aire:24cm?2
Périmetre : 22 cm :
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n Suis le programme de construction ci-dessous :

/8
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-_ __? -

LA CARTE AU TRESCOR
':. 7. Place le /M//'(f £ au mitrea du s’efzmmf / 967 ,
0 2. T race le J’e/m/(t /ﬁ%j | |
: 3 Trace ta drate perpen leulaive @ / ﬁlf/ of qui passe par le poit D
. 4 (otte dratte coupe le segment / /ff/ au poit r

;i 5 T race le @&//K&/{f /EE] L .

" 6. Trace ta drate /m//é/a a / 567 ot gul passe par to poit [

.- 7. e coupe le &af/m/(t / 3f7 au /w//'(zf V4

. 8 Lo trosor se lrave au nillow du segment / Iz //7

/8

, 7 ;
Sur 7«@/ conlivent Se Uronve lo tresor _




