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La perspective
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Lo perspective est un ensemble de régles qui visent a
créer llusion de la profondeur sur la surfoce plate du
tobleou ou de la feuille, ¢’est a dire a créer |impression

de vair un espace réel en 3 dimensions.

Dans I"’Antiquite. éagptienne 000 a 500 av. J-C) les
artisfes ignoraient lo perspective. Les personnoges faient
representes de profil, sons profondeur. Leur faille dans ’image
dependait de importonce qu’ils avaient, par exemple un
pharaon etait représente plus grond que son serviteur.

erme principe ou Mouen-Age. les personnoges plus imporfants
sont plus gronds et les décors ne sont pas proportionnés en
fonction de la taille des personnages.

Clest en Gréce de 900 6100 av. J-C puis dans lo Rome
antigue que des philosophes et mathématiciens commencerent
G comprendre les principes de la perspective mais elle e se
developpa reellerment qu’a lo Renaissance ou X\Ve sigcle en
parficulier.

Des orfistes et sovonts comme Filippo Prurelleschi, Leon
Battista  Aloerti et Léonard de Vinci cherchérent des
methodes  scienfifiques,  gfométriques  ef  slres  pour
représenter le monde fel que nous le voyons avec son volume et
sa profondeur.

Lo perspective developpée d lo Renoissance est  appelee
lineaire et repose sur p\usieurs principes :

Un point de fuite est place sur ure ligne imoginaire qui
correspond a la hauteur du regord et qu’on appelle ligne
d’horizon. Toute les lignes qui partent vers le lointain vont vers
ce point de fuite ce qui donre un effet de retrécisserment des
formes . On les appelle des lignes fugontes. Por contre les
horizonfoles restent toujours horizontales et les verticoles
restent foujours verticales.
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